Turun kaupunginvaltuusto 26.9.2016

VALTUUSTOALOITE LISATYN TODELLISUUDEN TEKNOLOGIAN HYODYNTAMISEKSI
MUSEOTOIMINNASSA

Turussa museotoiminnalla on luonnollisesti suuri merkitys kaupungin matkailulle, ollaanhan maan van-
himmassa kaupungissa. Myds kaupungin asukkaat suhtautuvat kaupungin historiaan suurella lammélia
ja Kiinnostuksella. Lisétty todellisuus (AR, augmented reality) on teknologiaa, jossa tietokoneella tuotet-
tua tietoa (kuva, dani, video, teksti, GPS-sijainti on lisatty nakymaan todellisesta ympériststa. Teknolo-
gia on ldhivuosina lydmassa itsensa lapi viihteessa, palveluissa, koulutuksessa, teollisuudessa ja mo-
nessa muussa.

Turussa on lukuisia hienoja museoita, mutta maan historiaa yleisesti esittelevda museota talla ei viela
ole, vaikka juuri Turussa maan historia ja kaupungin historia kietoutuvat toisiinsa erottamattomalla ta-
valla. Historiallisen museon perustamistarpeesta on kayty keskustelua, mutta paatdksia ei ole tehty.
Kaupungin valmistautuessa juhlistamaan 800-vuotista historiaansa asia nousee varmasti esille.

Lisatty todellisuus teknologiana kykenee herattdmaan historian, tarinat, henkilét ja anekdootit eloon kéavi-
joiden silmien edessa tavalla, jota ei museotoiminnassa ole aiemmin kyetty saavuttamaan. Kesalld 2016
teknologia nousi suuren yleisén tietoisuuteen Pokemon Go — pelin maailmanmenestyksen myéta. Kiin-
nostavaa pelissé on sen tapa houkutella pelaajia likkumaan reaaliympéristéssa toisten pelaajien pa-
rissa. Tata periaatetta voisi soveltaa myds kaupungin museotoiminnan kehittamisessa.

Turku on kaytdnndssa Suomen historian ulkomuseo. Vain opastus puuttuu. Lisatyn todellisuuden keinoin
voisimme toteuttaa Turkuun 24/7/365 auki olevan Suomen historian museon. Museo tarvitsee toki fyysi-
sen keskuksensa, jossa historiaan voi tutustua ohjatusti, jossa voi perehtya kokoelmiin ja josta saa opas-
tuksen kaupunkiin ulkomuseona. Mutta valtaosan museosta voisi toteuttaa kannykdiden kautta kdytetta-
vaksi katukuvassa. Vanhalla suurtorilla kdnnykkésovelluksen avulla voisi liilkkua Turun kaduilla juuri en-
nen Turun paloa tai vaihtoehtoisesti valita keskiaikamoodin kdvelymaisemakseen. Jopa Turun palon
voisi kokea virtuaalisesti. Karttapohjaiset historialliset stopit houkuttelisivat inmisié kulkemaan kaupun-
gissa kiinnostavalta kohteelta toiselle. Stopin Iahist6lla aukeaisi hahmoja, videoita, tarinoita ja muuta in-
formaatiota kertomaan kaupungin historiasta. Museoon voisi rakentaa historian esittelyn lisaksi peliele-
mentteja, kierroksia eri-ikaisille lapsille ja koululaisille, vuosittaisia teemakierroksia ja vaikka mita. Museo
houkuttelisi niin paikallisia kuin turisteja tutustumaan kaupungin historiaan hauskalla, likunnallisella ja
yhteiséllisessa tavalla, vuosi vuodelta kehittyen.

Esitéan, ettd Turun kaupunki tutkii mahdollisuudet hyédyntaa liséatyn todellisuuden ja pelillistdmisen mah-
dollisuuksia museotoiminnan kehittdmisessa seka etsia toteutukseen kumppaneita (esim. teknologia- ja
peliyrityksia, korkeakouluja, muita museoita) ja ulkopuolista rahoitusta myés mahdollisena vientiin tah-
tdavana teknologian kehityshankkeena.

Ideaa siitd, mitd AR museotoiminnassa voi tarkoittaa, voi hakea vaikka naista videoista:
http://www.indestry.com/blog/2015/9/7/5-killer-augmented-reality-features-for-museums-and-education
https://www.youtube.com/watch?v=qSfATEZiUYo
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