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1. Johdanto

Taman dokumentin tarkoituksena on kuvata Trimble Locus Cloudiin tehtava 3D

toiminnallisuuksien kehitys. Kehitys painottuu 3D toimintojen seka sita tukevien toimintojen
kehittdmiseen.

Kehitys jakautuu seuraaviin kokonaisuuksiin:
e 3D-piirtamisen kehitys (editointi)
e 3D-ikkunan kehitys (toiminnot)
e Ulkoisten mallien kehitys

Kehityksesta saavutetaan mm. seuraavia hyoétyja:

3D-mallinnus on helpompaa ja saastaa taten tydaikaa
3D-nakymissa tydskentely on loogisempaa ja aineistot nakymissa voidaan esittaa
paremmin mallintamista tukevassa esitysmuodossa

e Ulkopuolisten dokumenttiarkistosta tuotavien mallien asemointi kunnan kayttdmaan
koordinaattijarjestelmaan helpottuu ja nopeutuu

Dokumentissa olevat kuvat ovat alustavia ja kuvaavat [&hinna toiminnallisuutta, lopullinen
toteutus saattaa erota taman dokumentin kuvista.

1.1 Dokumentin tarkoitus

Taman dokumentin tarkoitus on maaritella jarjestelman toiminta kayttajan nakdkulmasta
tarkasteltuna.

1.2 Termit ja lyhenteet

Tassa maarittelyssa kaytetdan seuraavia termeja ja lyhenteita:

Termi / Selitys
Lyhenne
Ei uusia Ei uusia

Taulukko 1 Termit ja lyhenteet

1.3 Muut asiaan kuuluvat dokumentit ja palaverit

Kokonaisuutta on kasitelty seuraavissa palavereissa.
e Trimble Locus 3D Workshopit
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2. Yleista

2.1 Taustaa

Kehitettavat toiminnallisuudet on valittu yhteistydssa asiakkaiden kanssa.

2.2 Kayttoymparisto

Sovelluksen kayttdymparistd on kunnan Trimble Locus ymparistd.

3. Vaatimukset

3.1 Tarvittavien toiminnallisuuksien vaatimukset

3D-piirtamisen kehitys (editointi)

# Vaatimus

Kuvaus

1. Usean perakkaisen
viivan tekeminen
(esim. digitointi)
3d-nakymassa (33)

Mahdollistetaan useamman viivan digitointi perakkain
3D-ndkymassa. Kaytannossa tdma tarkoittaa viivaketjun

digitointia 3D-ndkymassa.
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2. 3D-nakymassa tulisi
voida muokata ja

Parannetaan 3D-nakymassa viivakohteiden muokkausta
seuraavilla keinoilla:

valinta/ valinnan
nayttaminen
3d-ikkunassa (45)

piirtaa (36)
e Nykyisia tarttumisasetuksia (viivojen paat ja
viivalla) laajennetaan “viivojen leikkaus” ja
“suorakulmainen tarttuminen” asetuksilla
X h
3. Useamman kohteen | Mahdollistetaan useamman piste- ja viivakohteen (janan)

valinta 3D-nakymassa samanaikaisesti. Valinnat voidaan
tehda esim. ctrl+kohteen valinta. Valinnat visualisoidaan
seka 3D- ettd 2D-ndkymassa havainnollisesti.
Valinta mahdollistaa olemassa olevien toimintojen kautta
mm.:
e \Valittujen janojen yhteisen pisteen liikuttamisen
siten ettd janojen toiset paat sailyvat ennallaan
e Kohteiden kytkennan 2D nakymassa 3D
nakymassa tehtyjen valintojen perusteella

]
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4, "Siirrd valitut"
-komentoa
parannettava (46)

Toteutetaan toiminto, jolla voidaan siirtda viivakohteita
toisen viivan osoittaman kulman ja matkan verran.

Kohteiden korkeus tulee kasitella “Automaattinen Z-arvo”
toiminnon mukaisesti.

Toiminto mahdollistetaan 2D karttandkymassa.
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+« Kun viivakohdetta haluaisi siirtda valitsemalla "Siirr8 valittua®, tulisi siirto olla mahdollista tehda
osoittamalla siirron suuruus tarttumalla apuviivan paihin. Alla olevassa kuvassa olisi tarkoitus siir-
taa valitun viivan verran sithen nahden kohtisuorassa olevaa viivaa.
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5. Viivan jatkaminen Mahdollistetaan viivan jatkaminen kolmiulotteisessa
kulkusuunnan suunnassa kulkusuuntansa mukaisesti.

mukaisesti (47)
Toiminto voidaan toteuttaa esim. lisdamalla

“Automaattinen Z-arvo” toimintoon uusi vaihtoehto tata
varten.

Toiminto mahdollistetaan 2D karttanakymassa.
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Automaattinen Z-arvo X
1. Tarttumises
Viivan suunnalla
Maastomallin pinnasta

\(_\Z

3D-ikkunan kehitys (toiminnot)

# Vaatimus Kuvaus

6. 3D-ikkunan ja Yhtenaistetaan 3D-ikkunan ja 3D-valilehden toiminnot.
3D-valilehden
toiminnot tulisi olla
samat (35)

7. Teksturoinnin Mahdollistetaan 3D kohteiden mallin muodostus seka
disablointimahdollis | teksturoituna etta ilman teksturointia. Teksturointi
uus Cloud tarkoittaa kohteissa tekstuuriteeman kaytt6a mallin
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kayttoliittymassa muodostuksessa. Valinta tapahtuu Locus Cloud
(44) kayttolittymassa.

Esimerkiksi osa ModelAttributes3D.xml tiedoston
asetuksista voitaisiin tuoda kayttoliittymassa valittaviksi.
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8. 3D-mallista Mahdollistetaan 3D kohteesta rekisteritietojen avaus.

rekisteritiedot (57) 3D mallikohteessa voi olla my0s erikseen valittuja
ominaisuustietoja.

Taten esimerkiksi rakennuskohteesta voitaisiin avata
rakennuksen rekisteritiedot ja nykyisten valilehtien
yhteyteen voitaisiin lisata uusi valilehti, jossa nakyisi myds
3D mallin ominaisuustiedot.

Esimerkki nykyisesta rakennuksen rekisteritiedot
ominaisuuspaneelista:

Rakennus 1030306102

Valmis rakennus

Perustiedot
LISAA KARTALLE

Rakennus

Esimerkki 3D kohteesta:
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Ulkoisten mallien kehitys

# Vaatimus Kuvaus
9. Vastinpisteasemointi | Mahdollistetaan dokumenttiarkistosta haettujen 3D mallien
tuki ja tallennus asemointi osoittamalla mallin origo ja suunta 2D

dokumenttiarkistolah | karttaikkunassa.
teesta, tietomallit
(20) == e

™

10. Rasterikuva Mahdollistetaan dokumenttiarkistosta kohteiden kautta
dokumenttiarkistosta | I0ytyvien rasterikuvien kaytto referenssikarttoina. Talléin
referenssikartaksi rasterikuvista voidaan muodostaa referenssikarttoja

vastaavalla tavalla kuin 3D malleista. Referenssikarttoina
olevat rasterikuvat voidaan asemoida vastinpisteilld 2D
karttanakymassa nykyisilla toiminnoilla. Naihin ei tehda

kehitysta.
1. Vastinpiste 3D Mahdollistetaan dokumenttiarkistosta haettujen 3D mallien
asemointituki ja asemointi osoittamalla vastinpisteet 3D mallissa ja 2D
tallennus Cloudiin karttaikkunassa.

(43)

Vastinpisteiden osoittaminen edellyttaa etta arkistosta
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tuoduista malleista on ensin luotu 3D malli tyyppisia
referenssikarttoja.

4. Rajauksia

e Kaikki kehitys kohdistuu Trimble Locus Cloudiin
e Jos jokin kehitettavista toiminnoista ei ole teknisista syistd mahdollista toteuttaa kuvatulla
tavalla, keskustellaan siitd 3D workshopissa
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